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Niekedy si potrebujeme niec¢o zapamitat’:

pamétame si ¢isla: chceme, aby si Imagine niekde zapamaital ¢islo 15, musite si na to ¢islo
vyrobit’ krabi¢ku (rezervovat’ pamét, zaviest’ premennu) a ti krabic¢ku (tzv. premennu) nejak
pomenovat’ (aby sme ich vedeli rozliSit’, mozno tych ¢isel na zapamétanie si bude viac). Da
sa to spravit’ prikazom

urob "mojecislo 15

...Imagine sa pozrie, ¢i existuje premenna, ktora sa vola mojecislo a ak nie, tak ju vytvori (v
okne Pamit &7, ju najdete medzi Globalnymi premennymi). Potom sa do premennej
mojecislo vlozi patnastka (presvedcte sa tak, Zze dvojkliknete na jej ikonu). Ak taka
premenna existuje, prepise sa jej obsah, napr. si chceme zapamitat’ miesto 15 ¢islo 10, tak
prepiseme obsah premennej mojecislo

urob "mojecislo 10

Pozn. pred nazvom premenne;j je " kvoli tomu, aby sa rozliili nazvy prikazov od normalnych slov. Ak to za¢ina
uvodzovkou, je to normalne slovo (a prikaz urob ho méze pouzit’

ako ndzov novej premennej). Ak by sme tam tu uvodzovku nedali, Imagine by si myslel, Ze sa jedna

o prikaz mojecislo a st'azoval by sa, Ze taky nepozna.

Na to, aby sme sa dostali k hodnote, ktora je do premennej (do ,,paméite) vlozena,
potrebujeme d’alsi Specialny uvadzaci znak — dvojbodku. Takze ak napriklad zaddme prikaz
pis :mojecislo

...Imagine nam vypise 10 (co ma momentalne zapamitané v krabic¢ke=premnnej mojecislo).

Zapamitané hodnoty premennych mdzeme v programe kedykol'vek pouzit, alebo zmenit’:

dopredu 20 * :mojecislo
...korytnacka sa posunie dopredu o 200 krokov. (* je nasobenie, 20*10=200)

urob "mojecislo :mojecislo + 1
...obsah premennej mojecislo sa zvacsi o jedna (miesto povodnej 10 tam bude 11)

paméitame si slova: ak napriklad zadame prikaz
urob "mojemesto "Kosice
...do premennej mojemesto sa ulozi slovo Kosice

pamitame si obrazky: ukladanie obrazkov do premennych je troska zlozitejSie, najprv si
vytvorime premennt, v ktorej bude prazdny obrazok (v ktorom ni¢ nie je nakreslené) takto
urob "obrazocek prazdnyObrazok

...V okne paméit’ nam pribudne premenna obrazocek, ale zatial’ v nej ni€ nie je. Ked na fiu
dvojkliknete, otvori sa okno so vSetkymi globalnymi premennymi a uvidite, Ze ramcéek
vedl'a nej je prazdny. Dvojkliknite do toho prazdneho priestoru. Objavi sa vam

program LogoMotion, ktory je ur¢eny na kreslenie. V ponuke Subor si vyberte Novy a
mozete kreslit’ . Ked’ ste hotovi, zavrite LogoMotion a na otazku, ¢i vas vytvor do
premennej ulozit' odpovedzte Ano. To, ¢o ste nakreslili, sa stalo obsahom premenne;
obrazocek. Tuto premennl mozete pouzivat’ v prikazoch, ktoré s obrazkami vedia pracovat’.
Moézete napriklad zmenit tvar korytnacky prikazom

nechTvar :obrazocek

AKo vypiSem priamo na stranku obsah premennej:

Na stranku vlozime novy text a , bude sa volat’ napr. textl a bude obsahovat’ to ¢o tam na stranku
napiseme (hoci aj medzeru). Ak napiSeme prikaz

textl’ nechhodnota :mojecislo

...na stranke sa objavi obsah premennej mojecislo (teda sa vypise ¢islo 11)



